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курс – 2(2)
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зачетных единиц – 6 часов 

в неделю – 4 

всего часов – 216
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практические занятия – нет 

лабораторные занятия – 54(12) 

самостоятельная работа – 144(198) 

зачет – нет

экзамен – 4(4) семестр 

РГР – нет

курсовая работа – нет курсовой проект – нет
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	Вид учебной работы


	Всего
	Курс, семестр (часы)

	
	З.е.
	Часы
	1
	2
	3
	4

	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	Аудиторные занятия (АЗ): всего

  в том числе:
	2
(0,5)
	72 

(18)
	
	
	
	72
(18)
	
	
	
	

	Лекции (ЛК) 
	0,5 (0,17)
	18
(6)
	
	
	
	18
(6)
	
	
	
	

	Доля лекционных часов от АЗ по дисциплине, %
	
	25
(33,33)
	
	
	
	
	
	
	
	

	Коллоквиумы  (КЛ)
	-

 (-)
	- 
(-)
	
	
	
	
	
	
	
	

	Лабораторные работы (ЛР)
	1,5
(0,33)
	54
(12)
	
	
	
	54
(12)
	
	
	
	

	Практические занятия: (ПЗ)
	-
(-)
	-
(-)
	
	
	
	
	
	
	
	

	Доля  интерактивных форм обучения от АЗ по дисциплине, %
	
	25

(33,33)
	
	
	
	
	
	
	
	

	Самостоятельная работа (СР), всего   в том числе:
	4
(5,5)
	144
(198)
	
	
	
	144
(198)
	
	
	
	

	Курсовая работа (КР)
	- 

(-)
	- 

(-)
	
	
	
	
	
	
	
	

	Курсовой проект (КП)
	- 

(-)
	- 

(-)
	
	
	
	
	
	
	
	

	Расчетно-графическая работа (РГР)
	- 

(-)
	- 

(-)
	
	
	
	
	
	
	
	

	Другие виды самостоятельной работы
	3
(4,5)
	108
(162)
	
	
	
	108
(162)
	
	
	
	

	Вид промежуточной аттестации (зачет, экзамен): 
	1
	экз
	
	
	
	36

	
	
	
	

	Общая трудоемкость дисциплины и трудоемкость по семестрам:
	6
	216

	
	
	
	216
	
	
	
	


1. Цели и задачи  освоения дисциплины 

Целью преподавания дисциплины «Человеко-машинный интерфейс» является формирование у студентов определенного мировоззрения в информационной среде и освоение информационной культуры, а также культуры проектирования и разработки программного обеспечения, используя соответствующие технические и программные средства.

Для достижения этой цели преподавание дисциплины предполагает: 

1.1. Изучить относительно стабильные базовые понятия, составляющие ядро дисциплины «Человеко-машинный интерфейс»;

1.2. Познакомиться с практическим руководством по освоению построения правильного интерфейса, который может быть использован для создания эффективного программного обеспечения.

Теоретическая часть дисциплины излагается в лекционном курсе. Полученные знания закрепляются на лабораторных занятиях. Самостоятельная работа предусматривает работу с учебниками и учебными пособиями, подготовку к лабораторным занятиям, выполнение домашних заданий, подготовку к  экзамену. 

2. Место дисциплины в структуре ООП ВПО
Дисциплина «Человеко-машинный интерфейс» представляет собой дисциплину вариативной части учебного блока (Б.1.2) основной образовательной программы бакалавриата по направлению 09.03.01 «Информатика и вычислительная техника.

Дисциплина «Человеко-машинный интерфейс» имеет логическую и содержательно-методическую взаимосвязь с параллельно читаемыми дисциплинами «Базы данных» и «Управление жизненным циклом ИС». Требования к «входным» знаниям, умениям и компетенциям обучающегося, необходимым при освоении данной дисциплины, – в рамках объема полученных знаний по дисциплинам математического и естественнонаучного цикла, а также по дисциплине «Программирование».
Освоение дисциплины «Человеко-машинный интерфейс» необходимо как предшествующее для дисциплин, для освоения которых необходим навык разработки контента, ИТ-сервисов и Интернет-ресурсов: «Объектно-ориентированный анализ и программирование», «Функциональное программирование и интеллектуальные системы», «Интернет-технологии».

3. Требования к результатам освоения дисциплины 

Изучение дисциплины направлено на формирование следующих компетенций: 

· ПК -1: Способностью разрабатывать компоненты информационных систем, включая модели баз данных и модели интерфейсов «человек – электронно-вычислительная машина» .

В результате изучения дисциплины «Человеко-машинный интерфейс» студент должен:

Знать: методы проектирования, внедрения  и  организации эксплуатации корпоративных ИС и ИКТ; рынки  программно-информационных     продуктов и услуг; лучшие   практики   продвижения    инновационных программно-информационных продуктов и услуг;    виды     контента     информационных    ресурсов предприятия    и   Интернет-ресурсов,   процессы управления жизненным циклом цифрового контента, процессы создания и использования информационных сервисов (контент-сервисов).
Уметь: проектировать, внедрять в эксплуатацию ИС и ИКТ; осуществлять  планирование  ИТ-проекта  на  всех фазах его жизненного цикла; выбирать рациональные ИС и  ИКТ  для  управления бизнесом; формировать потребительскую аудиторию и осуществлять  взаимодействие  с  потребителями, организовывать продажи в среде Интернет.
Владеть методами проектирования, внедрения и организации эксплуатации ИС и ИКТ; методами управления процессами жизненного  цикла контента предприятия и Интернет-ресурсов; методами   проектирования, разработки и реализации  технического   решения в области Интернет-ресурсов и систем управления контентом предприятия; методами позиционирования электронного предприятия на глобальном рынке; формирования  потребительской аудитории и осуществления взаимодействия с потребителями.               


















